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Stappenquiz

Doel:
Kennisverwerving

Voorbereiding:

Thuis:
Maken van vragen (zie voorbeelden)

 

Op de avond zelf:
Maak groepen.

 

Uitvoering:

Spelregels:
1. Probeer in zo min mogelijk stappen (vragen) de juiste persoon te raden. (Hoe verzin je vragen? Neem 

.   persoon in gedachten, ga de geschiedenis rond hem of haar in gedachten na (of lees het na), en stel

.   dan de vragen samen die betrekking hebben op hem/haar. Begin met de moeilijkste vraag).

2. De groepen raden om en om.

3. Per vraag kunnen er maximaal 25 punten behaald worden, als de groep bij de eerste vraag het 

.    antwoord al weet. Weet men het antwoord bij de tweede stap (vraag) dan zijn er 20 punten verdiend 

.    enzovoorts. De groep die na een bepaald aantal vragen de meeste punten heeft behaald, die heeft 

.    gewonnen.

4. De groep met het meeste punten, heeft gewonnen.

 

Hoe kun je leden mee laten doen?
Laat leden meehelpen met het maken van vragen.

 



• Toerusten, inspireren en verbinden.

Voorbeelden:

Voorbeeld 1:
Ik ben een herder

Mijn vrouw en ik hebben maar één zoon

Ik heb ook een tijd in Egypte gewoond.

Mijn neef heet Lot

Ik moet van de Heere mijn enige zoon offeren.

Wie ben ik? Abraham

 

Voorbeeld 2:
Ik ben een koningin.

Mijn vader en moeder zijn gestorven.

Ik ben de mooiste van het land.

Ik woon nu op de burcht Susan.

Mijn oom heet Mordechai

Ik ben? Esther

 

Voorbeeld 3:
Mijn man, zwager en schoonvader zijn gestorven.

Ik ben geen Jodin.

Uit mij later de Heere Jezus geboren.

Ik kom uit Moab en trouw later met een rijke heer.

Mijn schoonmoeder zegt: Noem mij maar Mara.

Wie ben ik? Ruth

Leeftijd: 12+

Type: Spel - actief


